
 

 

 

LAS EMOCIONES PASO A PASO 

 

Tal como las hemos trabajado con mi hijo  

 

Por Anabel Cornago, madre de un niño maravilloso que tiene autismo 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/ 

 

Mi agradecimiento a la supervisión de la Dra. Ragna Cordes, a las fichas magníficas de Amaya Padilla 

(http://garachicoenclave.blogspot.com/), el texto  de Guadalupe (http://aulautista.wordpress.com/) 

y de Frances Vega (http://www.viviendoenotradimension.com/), los imprescindibles pictogramas de 

ARASAAC (http://www.catedu.es/arasaac/) y toda la información e imágenes que he ido encontrando 

en Internet. 
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Las emociones son muy complejas y afectan a todos los individuos. Las personas con autismo  

presentan un déficit en la percepción de las emociones, que constituyen un elemento esencial para 

contribuir al desarrollo afectivo y emocional del sujeto. Pero es incierto el mito que afirma que las 

personas con autismo no son capaces de sentir emociones y que no sienten apego a nadie. Las 

personas en el espectro del trastorno autista demuestran las emociones de forma diferente y tienen 

ciertas dificultades pero NO es cierto que no tienen sentimientos ni se apegan a nadie. 

Favoreciendo la percepción y la expresión de emociones, sentimientos y deseos de las personas con 

autismo se mejorará  la integración social de los mismos, tanto en niveles personales como sociales. 

Las personas en el espectro comúnmente tienen mayores problemas en estas áreas: 

1) Identificar emociones 

2) La habilidad de regular y controlar sus emociones 

3) Dificultad en compartir sus sentimientos 

4) Capacidad disminuida para ver las cosas desde el punto de vista de otros 

5) Problemas en la identificación de  la causa de sus sentimientos 

A partir de ahora veremos cómo trabajar las emociones básicas (alegría, tristeza, miedo, enojo)  paso 

a paso, tal y como lo hemos ido realizando  -y seguimos- con mi hijo: 

I.COMPRENSIÓN EMOCIONAL 

1. Identificación de expresiones faciales  
2. Comprensión de la relación entre situación y emoción  
3. Comprensión de la relación entre deseo y emoción  
4. Comprensión de la relación entre emoción y pensamiento 
5. Una situación y diferentes emociones 
6. ά/ǊŜŀǊέ ƘƛǎǘƻǊƛŀǎ con emociones (fichas de trabajo) 
7. Lectura de una historia que trabaja una emoción. Preguntas y soluciones.  

II. EXPRESIÓN EMOCIONAL 

1. Expresión facial y corporal.  
2. Autorregulación de la expresión emocional.  
3. Adaptación de la expresión emocional al entorno y a las situaciones concretas.  

La sorpresa la trabajamos más tarde de forma separada, por lo que al final del documento incluiré 
una link con el programa y actividades que seguimos. Otras emociones complejas como vergüenza, 
ŎŜƭƻǎΣ  ŜƴǾƛŘƛŀΣ ƻǊƎǳƭƭƻΧ ǎƻƴ ŎƻƳǇƭƛŎŀŘŀǎ ŘŜ ŜƴǎŜƷŀǊΣ ǇƻǊ ƭƻ ǉǳŜ ƭŀǎ ƛƴǘǊƻŘǳŎƛǊŜƳƻǎ Ŝƴ ŦŀǎŜǎ 
posteriores y no las trato en este texto. 

 Es importante durante este programa asegurarse de que el niño entra en interacción con el adulto y 
que le está atendiendo del modo más activo posible.   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I. COMPRENSIÓN EMOCIONAL 



 

1.IDENTIFICACIÓN DE EXPRESIONES FACIALES: 

OBJETIVO: Enseñar a a reconocer, nombrar y emparejŀǊ ƭŀǎ ŎǳŀǘǊƻ ŜƳƻŎƛƻƴŜǎ ōłǎƛŎŀǎΥ άŎƻƴǘŜƴǘƻέΣ 

άǘǊƛǎǘŜέΣ άŜƴŦŀŘŀŘƻέ ȅ άŀǎǳǎǘŀŘƻέΦ 

MATERIAL DE TRABAJO: fotografías hechas por nosotros, recortes de revista, imágenes y dibujos. 

Cuanto más variado sea el material, mejor.   

http://www.viviendoenotradimension.com/feelingsfacesc.pdf 

http://www.mes-english.com/flashcards/files/feelings_span.pdf 

http://disfasiaenzaragoza.com/pictogramas/pictogramas.html 

http://www.catedu.es/arasaac/s/arasaac/ 

http://rincones.educarex.es/diversidad/index.php?option=com_remository&Itemid=90&func=select

&id=20 

http://www.iocresco.it/index.php?option=com_wrapper&view=wrapper&Itemid=88 

http://www.do2learn.com/picturecards/printcards/social_emotionshealthpeople.htm 

 

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ мΦ ά(nombre del niño)  Ǉƻƴ όŜƳƻŎƛƽƴύ Ŏƻƴ όŜƳƻŎƛƽƴύέ  ό[ŜƎ ǊƛŎƘǘƛƎύ 

Utilizamos como material de trabajo cuatro dibujos en formato DINA4 muy básicos en los que se 

reflejaban las cuatro emociones: 

 

  

También teníamos cuatro tarjetas idénticas con un Smily contento; cuatro con uno triste; cuatro con 

uno enfadado y cuatro con uno asustado. 

http://www.viviendoenotradimension.com/feelingsfacesc.pdf
http://www.mes-english.com/flashcards/files/feelings_span.pdf
http://disfasiaenzaragoza.com/pictogramas/pictogramas.html
http://www.catedu.es/arasaac/
http://www.catedu.es/arasaac/
http://rincones.educarex.es/diversidad/index.php?option=com_remository&Itemid=90&func=select&id=20
http://rincones.educarex.es/diversidad/index.php?option=com_remository&Itemid=90&func=select&id=20
http://www.iocresco.it/index.php?option=com_wrapper&view=wrapper&Itemid=88
http://www.do2learn.com/picturecards/printcards/social_emotionshealthpeople.htm


 

 

Podéis utilizar estos magníficos pictogramas de ARASAAC: 

 

 

 

Primero presentamos el material de trabajo: 

άaƛǊŀΣ όƴƻƳōǊŜ del niño)Σ ƭŀ ƴƛƷŀ Ŝǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘŀέ ȅ ǊŜŦƻǊȊłōŀƳƻǎ ƭŀ ŀŦƛǊƳŀŎƛƽƴ con mímica de estar 

contento. Colocábamos la imagen encima de la mesa. A continuación presentábamos el dibujo del 

ǎƳƛƭȅ ŎƻƴǘŜƴǘƻΦ άaƛǊŀΣ Ŝǎ ǳƴ 5ƻƴ /ƻƴǘŜƴǘƻέΣ ȅ ƭƻ ŎƻƭƻŎłōŀƳƻǎ ŜƴŎƛƳŀ ŘŜƭ ŘƛōǳƧƻ grande con la niña 

contenta. 

άaƛǊŀΣ (nombre del niño)Σ Ŝƭ ƴƛƷƻ Ŝǎǘł ǘǊƛǎǘŜέΦ ¸ ƭƻ ƳƛǎƳƻΦ 

Después de haber presentado estas dos emociones básicas, recogíamos  el material y empezábamos 

ŀ ǘǊŀōŀƧŀǊΦ {Ŝ ŎƻƎƝŀ Ŝƭ ŘƛōǳƧƻ ƎǊŀƴŘŜ Ŏƻƴ ƭŀ ƴƛƷŀ ŎƻƴǘŜƴǘŀΥ άaƛǊŀΣ ƭŀ ƴƛƷŀ Ŝǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘŀέ ȅ ǎŜ ŎƻƭƻŎŀōŀ 

en la mesa. Y lo mismo con el dibujo del niño triste. Junto a mi hijo  había un montoncito con los 

smilies contentos y tristes.  

/ƻƎƝŀƳƻǎ  ǳƴŀ ǘŀǊƧŜǘŀΣ ƭŀ ƳƻǎǘǊłōŀƳƻǎ ȅ ŘŜŎƝŀƳƻǎΥ άaƛǊŀΣ (nombre del niño)Σ ǳƴ 5ƻƴ /ƻƴǘŜƴǘƻέΦ {e 

la dábamos y la orden:   

άtƻƴ ŎƻƴǘŜƴǘƻ Ŏƻƴ ŎƻƴǘŜƴǘƻ έΦ {ƛ Ŝƭ ƴƛƷƻ ƴƻ ƭƻ ŎƻƭƻŎŀΣ ǎŜ ƭŜ ŎƻƎŜ ƭŀ Ƴŀƴƛǘŀ Ŏƻƴ ƴǳŜǎǘǊŀ Ƴŀƴƻ ȅ ǎŜ ƭŜ 

ŀȅǳŘŀ ŀ ŎƻƭƻŎŀǊƭƻΦ wŜŎƻƳǇŜƴǎŀ ȅ ŜƭƻƎƛƻΥ άaǳȅ ōƛŜƴΣ ŎƻƴǘŜƴǘƻ Ŏƻƴ ŎƻƴǘŜƴǘƻέΦ 

Si (nombre del niño) ŎƻƎƝŀ ǳƴ ά5ƻƴ ǘǊƛǎǘŜέΣ ǇǳŜǎ ƭŀ ƻǊŘŜƴ ŜǊŀΥ ά/ƻƭƻŎŀ ǘǊƛǎǘŜ Ŏƻƴ ǘǊƛǎǘŜέΦ 



 

/ǳŀƴŘƻ ǎŜ ŘƻƳƛƴŀ ŜǎǘŜ ŜƧŜǊŎƛŎƛƻΣ ǎŜ Ǿŀ ǾŀǊƛŀƴŘƻ ƭŀ ƻǊŘŜƴΦ ¸ŀ ƴƻ ǎŜ ŘƛŎŜ άŎƻƭƻŎŀ ŎƻƴǘŜƴǘƻ Ŏƻƴ 

ŎƻƴǘŜƴǘƻέΣ ǎƛƴƻ άcoloca bienέΦ 

9ƭ ǎƛƎǳƛŜƴǘŜ Ǉŀǎƻ ǎŜǊƝŀ ǘǊŀōŀƧŀǊ άŜƴŦŀŘŀŘƻέ ȅ άŀǎǳǎǘŀŘƻέΦ  

Cuando ya se dominan, se trabaja con las cuatro emociones a la vez. 

Refuerzo: Para ayudar a mi hijo  a reconocer la expresión más simple de las emociones, moldeamos 

juntos caras con  plastilina  (lo que también refuerza estimulación sensorial). El juego era hacer con 

plastilina un: 

Don Contento: la boca era una culebrilla curvada hacia arriba. 

5ƻƴ ¢ǊƛǎǘŜΥ ƭŀ ōƻŎŀ ŜǊŀ ǳƴŀ ŎǳƭŜōǊƛƭƭŀ ŎǳǊǾŀŘŀ ƘŀŎƛŀ ŀōŀƧƻ ȅ ŎƻƭƻŎłōŀƳƻǎ ǘŀƳōƛŞƴ ǳƴŀ άƭłƎǊƛƳŀέ Ƨǳƴǘƻ 

a un ojo. 

Don Enfadado: la boca era una culebrilla en forma de línea quebrada. 

Don asustado: la boca era un óvalo.  

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ нΥ ά(nombre del niño)Σ Ǉƻƴ όŜƳƻŎƛƽƴύ Ŏƻƴ όŜƳƻŎƛƽƴέ 

Como material de trabajo comenzamos a usar fotografías con caras que expresaban las cuatro 

emociones básicas. La mecánica es como el ejercicio anterior.  

Teníamos las fotografías ordenadas en cuatro cajas. En cada caja estaba pegada la cara del smily 

correspondiente. Cuando mi hijo  ya lo iba dominando, colocábamos las fotografías de forma 

ŀƭŜŀǘƻǊƛŀΣ ǎƛƴ ǉǳŜ ǘǳǾƛŜǊŀ ŎƻƳƻ άǊŜŦǳŜǊȊƻέ ƭŀ ŀȅǳŘŀ ŘŜƭ ǎƳƛƭȅΦ 

Link material de trabajo: 

http://www.iocresco.it/index.php?option=com_wrapper&view=wrapper&Itemid=88 

Enfado: 

 

http://www.iocresco.it/index.php?option=com_wrapper&view=wrapper&Itemid=88


 

Alegría: 

 

Tristeza: 

 

 

Miedo: 

 

 



 

Ejercicio оΥ ά{ŜƷŀƭŀ όŜƳƻŎƛƽƴύέ 

Como material de trabajo utilizaremos fotografías con caras que expresan emociones. Se colocan 

sobre la mesa y se da la orden: 

ά(nombre del niño), señala (emoción)Υ ŎƻƴǘŜƴǘƻύέΦ  {ƛ Ŝƭ ƴƛƷƻ ƭƻ ǎŜƷŀƭŀΣ ŘŜ ƛƴƳŜŘƛŀǘƻ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀ ȅ 

elogio. Si no, se le ayuda a hacerlo conduciendo su manita con nuestra mano; recompensa y elogio. 

{Ŝ ǇǳŜŘŜƴ ǾŀǊƛŀǊ ƭŀǎ ƽǊŘŜƴŜǎΥ άŎƻƎŜ όŜƳƻŎƛƽƴύέΣ άŘŀƳŜ όŜƳƻŎƛƽƴ)έΣ άƎǳŀǊŘŀ όŜƳƻŎƛƽƴύ Ŝƴ ƭŀ ŎŀƧŀέΦ 

Nota: es importante ir variando las fotografías y no utilizar siempre las mismas que el niño ya conoce. 



 

2.COMPRENSIÓN DE LA RELACIÓN ENTRE SITUACIÓN Y 

EMOCIÓN.   

OBJETIVO: En este paso pretendemos que el niño  sea capaz de identificar qué estados emocionales 
se producen en diversas situaciones (anticipar la emoción que se producirá), así como ser capaz de 
explicar la relación causal entre situación y emoción.  

Las actividades a realizar son principalmente de análisis de imágenes o la realización de 
representaciones con miniaturas. Generaremos también situaciones y realizaremos preguntas muy 
ǎŜƴŎƛƭƭŀǎ ǎƻōǊŜ ŜƭƭŀǎΥ άΛ/ƽƳƻ ŜǎǘłΚέ . Młǎ ŀŘŜƭŀƴǘŜ ǘǊŀōŀƧŀǊŜƳƻǎ ƭŀ ŎŀǳǎŀƭƛŘŀŘΥ άΛtƻǊ ǉǳŞ Ŝǎǘł Ŝƭ 
ƴƛƷƻ ŎƻƴǘŜƴǘƻΚΣ ǇƻǊǉǳŜΧέ 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ пΥ άΛ9ǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘŀ?έΣ άΛŎƽƳƻ ŜǎǘłΚέ 

tŀǊŀ ŜǎǘŜ ŜƧŜǊŎƛŎƛƻ ƘƛŎƛƳƻǎ ǇŜǉǳŜƷŀǎ ǎƛƳǳƭŀŎƛƻƴŜǎ ŘŜ άǘŜŀǘǊƻέΦ {Ŝ ƴŜcesitan al menos dos personas 

con el niño. Hay que provocar una gran interacción con una mímica muy exagerada. (aparte de la 

comprensión se va a trabajar expresión de emoción) 

Contento: Haz que un adulto le haga cosquillas a otro o le dé de comer una cucharada de helado. 

Con grandes mímicas se expresará: contento.  Entonces pregunta al niño «¿Cómo se siente él 

(ella)?». Ayuda al niño a responder «Contento» o «Él (ella) está contento».  

Poco a poco se puede enseñar al niño a aplicar estas denominaciones de emoción a sí mismo. El niño 

aprenderá a hacer caras de alegría y tristeza. Al idear programas más elaborados para la 

identificación de los propios sentimientos, se deben hacer paralelos los programas que ya hemos 

descrito para enseñar al niño a nombrar emociones en otros:  

Por ejemploΥ Ŝƭ ŀŘǳƭǘƻ ƭŜ ƘŀŎŜ Ŏƻǎǉǳƛƭƭŀǎ ƻ ƭŜ Řŀ ƘŜƭŀŘƻ ŀƭ ƴƛƷƻΦ [ŀ ǇǊŜƎǳƴǘŀ ŜǎΥ άΛŎƽƳƻ ŜǎǘłǎΚΣ 

ΛŎƽƳƻ ǘŜ ǎƛŜƴǘŜǎΚέΦ ά/ƻƴǘŜƴǘƻέΦ 

Asustado: Una vez que el niño pueda responder apropiadamente a la pregunta sin apoyo, se 

introduce una segunda emoción, asustado. Ahora el primer adulto actuará como si él o ella fuera a 

golpear al segundo adulto, quien se encoge y hace signos de estar asustado. Al igual que antes, 

pregunta «¿Cómo se siente él (ella)?». Apoya y refuerza al niño para que responda de un modo 

apropiado, «El (ella) está asustado». Observa que hay varias señales en esta situación que apoyan o 

indican el estado anímico. El más destacable es el contexto del sentimiento, por ejemplo, el primer 

adulto amenazando con golpear al segundo. Gradualmente estas señales se deben disminuir para 

que el niño pueda responder apropiadamente sólo mirando la cara del segundo adulto. En otras 

palabras, el niño habrá aprendido a leer las señales del estado emocional prestando atención sólo a 

las señales faciales. 

Enfado: En general, cuanto más explícito sea el contexto de estos sentimientos, más fácil será para el 

niño distinguirlos. Volviendo a la primera situación en la que el niño observaba a un adulto 

golpeando al otro, la persona a la que se está golpeando (recibiendo el castigo) estará asustada 

mientras que la persona que golpea (da el castigo) tendría una expresión facial que mostrará enfado. 

Mientras al principio el niño ha aprendido a denominar los sentimientos del destinatario/receptor 

como «asustado», se le pedirá ahora describir los sentimientos del adulto que está golpeando (y 

quien parece enfadado). 



 

 

Triste: El sentimiento de tristeza normalmente ocurre en el contexto de alguna clase de pérdida, así 

pues, la persona que enseña la tristeza debería crear una situación donde alguien pierde algo. Un 

ejemplo sería la situación donde un adulto le quita un juguete a un segundo adulto, y el segundo 

adulto imita tristeza haciendo como si llorara y se secara las lágrimas de la cara. Al niño se le pide 

entonces que nombre estos sentimientos, se le apoya («El se siente triste») y se le refuerza como 

antes. 

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ рΥ άΛ9ǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘƻΚέΣ άΛŎƽƳƻ ŜǎǘłΚέ 

Una forma útil de ampliar el programa anterior sería ir sustituyendo gradualmente al segundo adulto 

por dibujos/fotografías de gente que parece asustada o contenta. Al igual que en otros programas, 

cuantos más dibujos tengas y cuanto más variados sean, más efectivo será el programa. 

Iremos haciendo un dibujo  simple de forma interactiva con el niño en el que se narre una pequeña 

historia. 

Ejemplo: 

 

Dibuja un niño con un helado en la mano (haz el helado muy grande y una gran sonrisa en la cara del 

ƴƛƷƻύΦ tǊŜƎǳƴǘŀΥ άΛŜǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘƻ Ŝƭ  ƴƛƷƻ ǉǳŜ ǘƛŜƴŜ Ŝƭ ƘŜƭŀŘƻΚέΦ [ŀ ǊŜǎǇǳŜǎǘŀ ŘŜōŜǊł ǎŜǊΥ άǎƝέΦ 

Inmediatamente se ǊŜŦǳŜǊȊŀ ƭŀ ǊŜǎǇǳŜǎǘŀ Ŏƻƴ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀ ȅ ŜƭƻƎƛƻΥ άƳǳȅ ōƛŜƴΣ Ŝƭ ƴƛƷƻ Ŝǎǘł 

ŎƻƴǘŜƴǘƻέΦ  /ƻƳƻ Ǉŀǎƻ ǇƻǎǘŜǊƛƻǊ ǎŜ ǇǊŜƎǳƴǘŀΥ  ά(nombre del niño), ¿cómo está el niño que tiene el 

ƘŜƭŀŘƻέΦ [ŀ ǊŜǎǇǳŜǎǘŀ ǎŜǊƝŀΥ άόŜƭ ƴƛƷƻύ Ŝǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘƻέΦ wŜŎƻƳǇŜƴǎŀ ȅ ŜƭƻƎƛƻΦ 

A continuación se dibuja que el helado se cae al suelo (se va explicando y narrando). Hay variedad de 

ǇǊŜƎǳƴǘŀǎΥ ά9ƭ ƘŜƭŀŘƻ ǎŜ Ƙŀ ŎŀƝŘƻΣ ΛŜǎǘł ŎƻƴǘŜƴǘƻ Ŝƭ ƴƛƷƻΚέ ƻ ά9ƭ ƘŜƭŀŘƻ ǎŜ Ƙŀ ŎŀƝŘƻΣ ΛŜǎǘł ǘǊƛǎǘŜ Ŝƭ 

ƴƛƷƻΚέ ƻ άΛŎƽƳƻ Ŝǎǘł Ŝƭ ƴƛƷƻΚΣ Ŝƭ ƘŜƭŀŘƻ ǎŜ Ƙŀ ŎŀƝŘƻέΦ 

Otros ejemplos:  

Se dibuja un niño que pega a otro. El niño que recibe el golpe está triste. 

Se dibuja un niño al que le quitan un juguete (o el helado). El niño está enfadado. 



 

Se dibuja un niño que tiene que subir a un tobogán muy, muy alto. El niño tiene miedo. (Como 

complemento se puede dibujar a una mamá que sube con él y le ayuda). 

Se dibuja un perro con dientes muy grandes. El niño tiene miedo. Luego viene el dueño del perro que 

se lo lleva. όŜǎǘŜ ǎŜǊƝŀ ǳƴ ōǳŜƴ ƛƴƛŎƛƻ ǇŀǊŀ ƛǊ ƛƴǘǊƻŘǳŎƛŜƴŘƻ Ŝƭ ŎƻƴŎŜǇǘƻΥ άŀƭƛǾƛŀŘƻέύΦ 

 

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ сΥ άǎŜƷŀƭŀ ŎƻƴǘŜƴǘƻέ 

Como material de trabajo utilizamos un puzzle (primero hacíamos el puzzle juntos) y unos dibujos en 

los que se mostraba a niños en distintas situaciones: 



 

 

 

Se van explicando y trabajando las situaciones con el niƷƻΦ ¸ ŘŜǎǇǳŞǎ ǎŜ ƭŜ ǇƛŘŜΥ άǎŜƷŀƭŀ ŀƭ ƴƛƷƻ 

ŎƻƴǘŜƴǘƻέ ƻ άǎŜƷŀƭŀ ŀƭ ƴƛƷƻ ǘǊƛǎǘŜΣ ŜƴŦŀŘŀŘƻΣ ŜǘŎΦέΦ 

 

 

 

 



 

 

Otra ampliación útil de este programa es enseñar al niño a emparejar expresiones faciales con sus 

emociones correspondientes. Por ejemplo, una vez que el niño haya aprendido a denominar 

correctamente varias expresiones faciales, como sonreír, se le podría enseñar a emparejar la 

expresión facial con una situación que expresa la emoción.  De esta forma, el niño podrá describir un 

dibujo de una persona feliz como «El está sonriendo y él está contento». E irlo ampliando con frases 

del tipo: 

-El niño está contento cuando juega. 

- El niño está contento cuando pinta. 

- Cosas que asustan, cosas que dan alegría, etc.: 



 

 

 

  

Realizamos también una plantilla de trabajo, con situaciones que mi hijo debaía emparejar con la 

carita con la expresión adecauda. Ejemplos: 

 

 

 

 



 

Ejercicio 7. ¿cómo está el niño? 

Con el mismo material se varíaƴ ƭŀǎ ǇǊŜƎǳƴǘŀǎ Υ άΛŎƽƳƻ Ŝǎǘł Ŝƭ ƴƛƷƻΚέ 

Y utilizamos también estas fichas: 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Ejercicio 8: Loto de caras que expresan las emociones básicas. 

 

 

Dejo aquí el enlace donde se puede descargar este material: 

http://picasaweb.google.de/MaestrosAyL/LOTERIADEEMOCIONES# 

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ уΥ άtƻƴ ƴƛƷƻ ŎƻƴǘŜƴǘƻ Ŏƻƴ ƴƛƷŀ ŎƻƴǘŜƴǘŀέ 

Con este otro material, mi hijo  emparejaba al niño contento con la niña contenta, etc. 

 

Link para descargar: 

http://www.iocresco.it/picture-card/category/292-emozioni 

http://picasaweb.google.de/MaestrosAyL/LOTERIADEEMOCIONES
http://www.iocresco.it/picture-card/category/292-emozioni


 

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ фΥ ά5ŀƳŜ Ŝƭ ƴƛƷƻ ǉǳŜ όǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻύ ǎŜ ŀŎŀōŀ ŘŜ ŎƻƳŜǊ ǳƴ ƘŜƭŀŘƻέ 

Con el mismo material anterior. 

Colocábamos las tarjetas grandes con las caras de los niños en la mesa.  

Las órdenes eran: 

- Dame al niño que se caba de comer un helado (tenía que dar la foto del niño contento) 

- Dame a la niña que le han quitado un juguete (tenía que dar la foto de la niña triste) 

- Dame al niño que acaba de pegar a otro niño. 

- Dame a la niña que le ha tirado del pelo a otro niño. 

- Dame al niño que ha visto un perro muy, muy grande con dientes enormes. 

- Etc. 

 

 

Ejercicio 10: acciones buenas y malas. 

La mamá de Aless preparó  un material muy bueno con imágenes muy gráficas en las que se 

representaba una acción buena o mala. Debajo de cada acción hay un círculo donde el niño debe 

pegar un smily contento para la acción buena o uno triste para la acción mala. 

Los smilies se pueden recortar con el niño (y se mejora la motricidad fina). 

Se presenta y se explica la acción. Después, se pregunta al niño:  άΛǉǳŞ Ǉŀǎŀ ŀǉǳƝΚέΦ {Ŝ ŘŜƧŀ ŀƭ ƴƛƷƻ 

ŎƻƴǘŜǎǘŀǊΦ 5ŜǎǇǳŞǎ ǎŜ ǇǊŜƎǳƴǘŀΥ  άΛŜǎ ōǳŜƴƻ ƻ Ŝǎ ƳŀƭƻΚέΦ /ǳŀƴŘƻ Ŝƭ ƴƛƷƻ ŎƻƴǘŜǎǘŀΣ ǎŜ Řŀ ǳƴŀ ƴǳŜǾŀ 

ordeƴΥ άǇŜƎŀ Ŝƭ ǎƳƛƭȅέΦ 



 

 

El material se puede descargar aquí: 

http://www.scribd.com/doc/12733883/Emotionen-Arbeitsmaterial-Elegir-Accion-Buena-Mala 

 

Y este oǘǊƻ ǇŀƴŜƭΣ Ŝƴ Ŝƭ ǉǳŜ Ŝƭ ƴƛƷƻ ǇǳŜŘŜ ǇŜƎŀǊ άƳŜ Ǝǳǎǘŀέ ƻ άƴƻ ƳŜ ƎǳǎǘŀέΥ 

http://www.scribd.com/doc/26376614/1-2-1-Material 

 

Ejercicio 11: Trabajando secuencias temporales con situaciones que muestran una emoción. 

Con este ejercicio se trabaja la comprensión, la identificación, la comunicación, la construcción de 

frases, la narración, conversación, etc. 

Material de trabajo: tarjetas con secuencias temporales. 

http://www.scribd.com/doc/12733883/Emotionen-Arbeitsmaterial-Elegir-Accion-Buena-Mala
http://www.scribd.com/doc/26376614/1-2-1-Material


 

  

 



 

 

 

  

(son tarjetas de la firma SCHUBI, y no las he encontrado por internet para descargar) 

tŀǊŀ ǘǊŀōŀƧŀǊ ŜǎǘŜ ŜƧŜǊŎƛŎƛƻ Ŝǎ ōǳŜƴƻ ƭŜŜǊǎŜ ŀƴǘŜǎ Ŝƭ ǇǊƻƎǊŀƳŀ άŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽƴ ȅ ƴŀǊǊŀŎƛƽƴ ŘŜ 

vivencias): 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-

de.html 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-

de_10.html 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-

de_13.html 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-

de_26.html 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/12/lenguaje-comunicativo-y-narracion-

de.html 

 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de_10.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de_10.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de_13.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de_13.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de_26.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/11/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de_26.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/12/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de.html
http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/12/lenguaje-comunicativo-y-narracion-de.html


 

Hay que presentar la historia al niño tarjeta por tarjeta (primero sin las tarjetas con las caras de 

emociones). Se narra con frases muy cortas. 

Luego se pide al niño que la ordene él. (Para ayudar a mi hijo utilizamos unas plantillas: hoja con un 

cuadrado grande y encima el número 1, donde se colocaba la primera tarjeta; hoja con cuadrado 

grande y encima el número 2, donde se colocaba la segunda tarjeta, etc.). 

¦ƴŀ ǾŜȊ ǉǳŜ Ŝƭ ƴƛƷƻ Ƙŀ ƻǊŘŜƴŀŘƻ ƭŀ ƘƛǎǘƻǊƛŀΣ ǎŜ ǇƛŘŜ ǉǳŜ ƭŀ άƴŀǊǊŜέΦ {Ŝ ƭŜ ŀȅǳŘŀ Ŏƻƴ ǇǊŜƎǳƴǘŀǎ ǎƛ ƴƻ ƭƻ 

narra de forma espontánea. 

A continuación se colocan las tarjetas con las caras con las expresiones en el lugar correcto de la 

historia. Por ejemplo, la cara del niño asustado en el momento en el que ve la jeringuilla. La cara del 

niño aliviado cuando la inyección ha pasado.  

Podemos apoyarlo todƻ Ŏƻƴ ƳƝƳƛŎŀ ȅ ǎƛŜƳǇǊŜ Ŏƻƴ ǊŜŦǳŜǊȊƻ ǾŜǊōŀƭΥ ά{ƝΣ Ƴǳȅ ōƛŜƴΣ Ŝƭ ƴƛƷƻ Ŝǎǘł 

ŀǎǳǎǘŀŘƻ ǇƻǊǉǳŜ ǘƛŜƴŜ ƳƛŜŘƻ ŘŜ ƭŀ ƧŜǊƛƴƎǳƛƭƭŀέΦ ά{ƝΣ Ŝƭ ƴƛƷƻ Ŝǎǘł ŀƭƛǾƛŀŘƻ ǇƻǊǉǳŜ ƭŀ ŀƎǳƧŀ ƴƻ ƘŀŎŜ 

ǇǳǇŀέ όŜǎ ŘŜŎƛǊΣ ŘŀƴŘƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ŀ ƭŀǎ ŜƳƻŎƛƻƴŜǎ ȅ ȅŀ ǇǊŜǇŀǊŀƴŘƻ ƭŀ ŎŀǳǎŀƭƛŘŀŘΥ ΛtƻǊ ǉué?, que será 

un paso posterior). 

 

9ƧŜǊŎƛŎƛƻ моΦ άΛtƻǊ ǉǳŞ ŜǎǘłΧ ŎƻƴǘŜƴǘƻ κ ǘǊƛǎǘŜ κ ŜƴŦŀŘŀŘƻ κ ŀǎǳǎǘŀŘƻ κ ΧΚ 

Después de que el niño haya aprendido a denominar sentimientos, es conveniente enseñarle a hacer 

afirmaciones sobre las causas de los sentimientos. «¿Por qué está él (ella) contento?». En este caso, 

la contestación apropiada sería «Porque juega con los otros niños». (Nota: esto lo empezamos a 

ǘǊŀōŀƧŀǊ ŘŜǎǇǳŞǎ ŘŜ ƘŀōŜǊ ƘŜŎƘƻ Ŝƭ ǇǊƻƎǊŀƳŀ άŎŀǳǎŀƭƛŘŀŘΥ ΛǇƻǊ ǉǳŞΚέ: 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/12/la-causalidad-por-que.html). 

Además ŘŜ ŜǎŎŜƴƛŦƛŎŀǊ ŎƻƳƻ Ŝƴ Ŝƭ ŜƧŜǊŎƛƻ ŘŜ άǘŜŀǘǊƻέΣ utilizamos también las tarjetas del ejercicio 

anterior como material y muchas de las imágenes que ya he presentado en este documento. 

También hicimos dibujos juntos. 

 

Ejercicio 14: Dibujar situaciones que reflejen una emoción: 

Le pedíamos a mi hijo que dibujara situaciones en las que se reflejara una emoción. Aquí algunos 

ejemplos: 

 

http://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com/2009/12/la-causalidad-por-que.html


 

En el primer dibujo, los niños están contentos porque juegan juntos. En el segundo, un niño tiene 

miedo a que le dé corriente por meter los dedos en el enchufe, y una mamá tiene miedo de un zorro. 

 

 

 

 

Ejercicio 15: Agrupar situaciones por emociones 

Una idea posterior para este ejercicio fue agrupar las historias que narraban una misma emoción: 

- Situaciones que ponen contento 

- Situaciones que ponen triste 

- Situaciones que enfadan 

- Situaciones que dan miedo, etc. 

 

Y pegarlas en tableros gigantes. De esta forma se podían expresar más argumentos para cada 

emoción. 



 

Estos son ejemplos de los paneles que hicimos con mi hijo: 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.COMPRENSIÓN DE LA RELACIÓN ENTRE DESEO Y EMOCIÓN 

Se trabaja de la misma manera que el paso anterior pero estableciendo relación entre los deseos y su 
posible cumplimiento o no como factor determinante de las emociones resultantes.  

Ejemplo 1: Paco quiere (desea) un camión. Paco abre el paquete, es un camión. Paco estará contento  

Ejemplo 2: Paco quiere (desea) un camión. Paco abre el paquete, no es un camión.  Paco estará 
enfadado.  

Como material de trabajo utilizamos las siguientes imágenes: 

 

 

  

  



 

   

 

Y asimismo creamos historias de este tipo, que íbamos variando al contarlas: 

1 ï Luca desea una bicicleta para su cumpleaños  

2 ï Luca desea  una bicicleta, y piensa  que su papa le  comprarà la bicicletta  

3 ïEl  papà de Luca le compra la bicicleta  

4 ï Luca recibe  la bicicleta para su cumpleaños 

5 ï Luca piensa que su papà encontrarà  la tienda de bicicletas cerrada 

6 ï El  papà de Luca encuentra la tienda de bicicletas  cerrada 

7 ï El papà de Luca le regala una pelota en lugar de la  bicicleta 

8 ï El  papà regala a Luca un camion en lugar de la bicicleta 

9 ï Luca piensa que su  papà le comprarà  un libro 

10 ï El  papà de Luca le  compra un camion 

Emociones 

A ï Luca esta  contento, porque  ha recibido la bicicleta 

B ï Luca esta  triste, porque no recibio la bicicleta 

C ï Luca hubiera preferido  la bicicleta, pero al final juega y se diverte con el camión  

D - Luca hubiera preferido  la bicicleta, pero al final juega y se diverte con la pelota  

E ï Luca està feliz andando en bicicleta 

 

Asimismo, del blog de Guadalupe http://aulautista.wordpress.com/, tomamos este ejemplo y 

elaboramos algunos más:  

ñUn recurso que a mí me ha dado buenos resultados es elaborar materiales específicos 

utilizando a los propios alumnos como protagonistas de las historias o personajes que sean 

de su interés. 



 

 

Ficha de deseo - emoción de elaboración propia empleando personajes de interés para el 

alumno. 



 

4.COMPRENSIÓN DE LA RELACIÓN ENTRE PENSAMIENTO Y EMOCIÓN: 

!ƴǘŜǎ ŘŜ ŜƳǇŜȊŀǊ ŀ ǘǊŀōŀƧŀǊ ƭŀ ǊŜƭŀŎƛƽƴ ŜƴǘǊŜ ǇŜƴǎŀƳƛŜƴǘƻ ȅ ŜƳƻŎƛƽƴ όάΛŜƴ ǉǳŞ ǇƛŜƴǎŀ ƭŀ ƴƛƷŀ ǉǳŜ 

Ŝǎǘł ǘǊƛǎǘŜΚέύΣ Ŝƭ ƴƛƷƻ ŘŜōŜ ŜǎǘŀǊ ŦŀƳƛƭiarizado con los conceptos decir y pensar. Para ello trabajamos 

Ŏƻƴ ŀƴǘŜǊƛƻǊƛŘŀŘ Ŏƻƴ Ƴƛ ƘƛƧƻ ƭŀǎ άƴǳōŜǎέ ǘƛǇƻ ŎƽƳƛŎ ǇŀǊŀ ǊŜŦƭŜƧŀǊ άŘŜŎƛǊέ ƻ άǇŜƴǎŀǊέΦ 

Trabajamos con este material: 

 

 

 

 

En primer lugar, practicamos pregunta-respuesta: 



 

-¿en qué piensa la niña que está contenta? 

- La niña que está contenta piensa en el helado que se ha comido. 

Y después lo reforzamos con dibujos. E incluso escribiendo. Veamos algunos ejemplos: 

 

Un paso posterior sería asociar la emoción al estado mental de otra persona. Del blog Aula 

Autista, de Guadalupe, tom® este texto: ñÉste es el paso de mayor complejidad en el trabajo 

de las habilidades socio-emocionales ya que implica resolver y analizar situaciones basadas 

en los estados mentales de otras personas, con las consiguientes dificultades que esta 

cuestión genera a los alumnos y alumnas con Trastornos del Espectro Autista. Para poder 

abordarlas, es necesario que los niños  conozcan términos mentales (pensar, creer, 

imaginaré), ser capaces de emplear bocadillos y nubes de pensamientos y tener ciertas 

habilidades de Teoría de la Mente que les permita diferenciar las creencias de otros de las 

propiasò  

 

Imagen extraída de "En la Mente" 

Y ǇƻǊ ǵƭǘƛƳƻ ǘǊŀōŀƧŀƳƻǎ ǎƛǘǳŀŎƛƻƴŜǎ ŘŜ άŘŜǎŜƻέ ȅ άŎǊŜŜƴŎƛŀέ ŀǎƻŎƛŀŘƻ ŀ ŜƳƻŎƛƻƴŜǎΥ  



 

  

  

 

 

  

 

   



 

5.UNA SITUACIÓN Y DIFERENTES EMOCIONES EN PERSONAS DISTINTAS 

El objetivo de este programa es mostrarle al niño cómo las personas pueden sentir emociones muy 

diferentes, incluso contrarias (tristeza-alegría), ante una misma situación. 

 

 Imagen del libro 

ά9ƴ ƭŀ ƳŜƴǘŜέ ŘŜ aŀǊŎ aƻƴŦƻǊǘΦ 



 

Material de trabajo:  

Historias sociales, fotografías, imágenes o dibujos realizados junto con el niño, además de las fichas 

elaboradas por Amaya Padilla (http://www.garachicoenclave.blogspot.com) con pictogramas de 

Sergio Palao  Procedencia: ARASAAC http://catedu.es/arasaac/   

Sistema de trabajo: 

±ŜŀƳƻǎ ǳƴ ŜƧŜƳǇƭƻ Ŏƻƴ {ƛǘǳŀŎƛƽƴΥ ά9ǎǘł ƭƭƻǾƛŜƴŘƻέ Φ tŜǊǎǇŜŎǘƛǾŀ мΥ  ¦ƴ ƴƛƷƻ Ŏƻƴ ōƻǘŀǎ ŘŜ ƎƻƳŀ 

saltando charcos = feliz. Perspectiva 2: Una niña en la playa que no se puede bañar = triste. 

 

 

 

El material siempre se tendrá preparado de antemano. En este caso, preparamos dos hojas plantilla 

con situación de lluvia. Erik hizo los dibujos de los dos niños siguiendo nuestras indicaciones. 

 

Se describirá siempre la situación: para ello se presenta una imagen o un dibujo muy claro que la 

ǇǊŜǎŜƴǘŜΦ 9ƴ Ŝǎǘŀ Ŏŀǎƻ ǎŜǊƝŀ ά[ƭǳŜǾŜέΦΥ 

 

http://www.garachicoenclave.blogspot.com/
http://catedu.es/arasaac/


 

o nuestra plantilla preparada con el dibujo. 

-άόƴƻƳōǊŜ ŘŜƭ ƴƛƷƻύΣ Λ ǉǳŞ Ǉŀǎŀ ŀǉǳƝΚ ς Está lloviendo ς Muy bien, está lloviendo. 

 

Después se presentará la primera perspectiva posible (Niño con botas de goma). Se  irán realizando 

diferentes preguntas al niño para ayudarle en la descripción y en la comprensión: 

- άόƴƻƳōǊŜ ŘŜƭ ƴƛƷƻύέΣ Λŀ ǉǳƛŞƴ ǾŜǎ ŀǉǳƝΚ  ς Veo un niño ς Muy bien, aquí hay un niño. 

- άόƴƻƳōǊŜ ŘŜƭ ƴƛƷƻύΣ Λȅ ŘƽƴŘŜ Ŝǎǘł Ŝƭ ƴƛƷƻΚ ς El niño está en la calle ς Muy bien, el niño está en la 

calle. 

- (nombre del niño), ¿cómo es el tiempo?, ¿qué tiempo hace? ς Está lloviendo ς Fenomenal, , está 

lloviendo. 

- (nombre del niño), Fíjate bien en el niño, ¿qué ropa lleva? ς El niño lleva una chaqueta, un pantalón 

y botas de agua ς Claro que sí, lo haces genial: El niño está en la calle. Como llueve, se ha puesto el 

impermeable y las botas de agua. Fenomenal. 

- (nombre del niño), ¿qué hace el niño? ς El niño salta en un charco ς Claro que sí, el niño salta en un 

charco.  

- (nombre del niño), ¿por qué puede saltar el niño en el charco? ς Porque lleva botas de agua ς Eso 

es, se puede saltar en los charcos cuando se llevan las botas de agua. 

- (nombre del niño), y ahora fíjate bien en la carita del niño, ¿cómo está el niño?, ¿cómo se siente el 

niño? ς El niño está contento ς Síiiiiiiiiiiii, el niño está contento. Puede saltar en el charco porque 

lleva botas de agua. 

-Vamos a pegarle la carita, ¿cuál elegimos, contento o triste? ς Contento ς Eso es, contento, pega la 

carita en la situación. 

- Resumen de la situación y de la perspectiva: Como está lloviendo, el niño ha salido a la calle con el 

impermeable y las botas de goma. Puede saltar en los charcos, y está muy contento. Ahora 

cuéntamelo tú -  el niño lo cuenta. 



 

Después se presentará la segunda perspectiva posible (Niña en la playa). Se  irán realizando 

diferentes preguntas al niño para ayudarle en la descripción y en la comprensión: 

- άόƴƻƳōǊŜ ŘŜƭ ƴƛƷƻύέΣ Λŀ ǉǳƛŞƴ ǾŜǎ ŀǉǳƝΚ  ς Veo una niña ς Muy bien, aquí hay una niña. 

- άόƴƻƳōǊŜ ŘŜƭ ƴƛƷƻύΣ Λȅ ŘƽƴŘŜ Ŝǎǘł ƭŀ ƴƛƷŀΚ ς La niña está en la playa ς Muy bien, la niña está en la 

playa. 

- (nombre del niño), ¿cómo es el tiempo?, ¿qué tiempo hace? ς Está lloviendo ς Fenomenal, , está 

lloviendo. 

- (nombre del niño), Fíjate bien en la niña, ¿qué ropa lleva? ς La niña lleva un bikini ς Claro que sí, lo 

haces genial: La niña está en la playa y lleva un bikini. 

- (nombre del niño), ¿qué hace la niña? ς La niña mira el mar ς Claro que sí, la niña mira el mar, no se 

está bañando.   

- (nombre del niño), ¿por qué no se baña la niña?  ς Porque está lloviendo -  ς Eso es, no se puede 

bañar porque hace mal tiempo, está lloviendo.  

- (nombre del niño), y ahora fíjate bien en la carita de la niña  ¿cómo está la niña?, ¿cómo se sientela 

niña? ς La niña está triste ς Síiiiiiiiiiiii, la niña está triste. NO se puede bañar porque hace mal tiempo 

y eso le pone triste.  

-Vamos a pegarle la carita, ¿cuál elegimos, contento o triste? ς Triste ς Eso es, contento, pega la 

carita en la situación. 

- Resumen de la situación y de la perspectiva: Como está lloviendo, la niña no se puede bañar en el 

mar, y se pone triste. Ahora cuéntamelo tú -  el niño lo cuenta. 

 

Por último se hace un resumen de la situación con las perspectivas: 

Cuando llueve, no todas las personas reaccionan igual.  A muchas personas les gusta la lluvia y se 

ponen contentas A otras personas no les gusta la lluvia y se ponen tristes. Las personas no pensamos 

siempre igual. 

A veces llueve y estamos preparados, por lo que nos ponemos contentos. El niño con las botas de 

agua puede saltar en los charcos. No le importa que llueva. Él está preparado y se lo pasa muy bien. 

A veces llueve y estamos en el sitio equivocado, por lo que nos ponemos tristes. La niña de la playa 

no puede bañarse porque llueve. Y eso le pone triste. 

 

 

 



 

CONTENTO (ALEGRE) ς DESCONTENTO (TRISTE, quizás también ENFADADO)  

 

Situación 1: Llueve: 

 

P1: Niño con botas de agua. 

P2: Niño sin botas de agua. 

 

Situación  2: Llueve: 

 (dibujos de Erik) 

P1: Niño triste porque no puede saltar en el trampolín. 



 

P2: Señora contenta porque se riegan las flores del jardín. 

Situación 3: Pédida de un osito de peluche. 

 

P1: El niño que lo pierde está triste. 

P2: La niña que lo encuentra está contenta. 

También se podría trabajar con estas secuencias 

temporales:



 

 

 

Situación: pérdida de un caramelo: 

 dibujo de Erik. 

P1. Niño triste que pierde el caramelo. 

 



 

P2: Niña contenta que encuentra el caramelo 

 

Situación: Vuelo a España. 

 dibujo de Erik 

P1. Los abuelos están muy contentos porque vamos a verles. 

 

 dibujo de Erik 

P2. Papá se queda solito en Alemania, nos echa de menos y está triste. 

 

 

 

 

 



 

 

Situación: compra de boleto en la tómbola: 

 

 

P1. Niña que gana un osito = contenta. 

 

 

P2: niño que no gana = decepcionado. 

 

 



 

Más ideas ŘŜƭ ƭƛōǊƻ ά9ƴ ƭŀ aŜƴǘŜέ: 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

TRISTE  - ENFADADO 

 

Situación: recoger los juguetes. 

 dibujo de Erik. 

P1: Papá enfadado porque el niño no recoge 

P2: Niño triste porque papá se ha enfadado 

Situación: la pelota rompe el jarrón: 

 dibujo de Erik. 

P1: niño triste porque no quería romperlo. 



 

P2: Mamá enfadada, le había dicho al niño que jugara fuera con la pelota, pero no en casa. 

INTERÉS ς ABURRIMIENTO 

 

Situación: una película en el cine de naves espaciales 

P1. Una niña muy interesada, pues le gustan mucho, 

P2. Un niño aburrido, porque a él le gustan los piratas. 

 

Situación: Una conversación entre personas mayores. 

P1: las personas escuchan con interés. 

P2: El niño se aburre, porque él quiere jugar. 

 

Siutación: una exposición sobre postes de la luz y electricidad 

P1: Niño muy interesado, pues le gusta mucho. 

P2: Papá aburrido, porque a él le gustan los insectos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

MIEDO ς OTRAS EMOCIONES 

 

Situación: La vecina con un perro grande 

P1: Niña pequeñita que se asusta porque el perro es muy grande. 

P2: Niño que se pone muy contento y acaricia el perro, porque le gustan los perros mucho. 

 

Situación: película de fantasmas 

P1. Mamá asustada (no sabe que los fantasmas no dan miedo) 

tнΦ bƛƷƻ ŜƴǘǳǎƛŀǎƳŀŘƻΣ ǇƻǊǉǳŜ ƭŜ ŜƴŎŀƴǘŀ ŜǎŎǳŎƘŀǊ ŎƽƳƻ ƘŀŎŜƴ ά¦¦¦¦ƘƘƘƘƘƘƘƘƘƘƘέΣ ȅ ǎŀōŜ ǉǳŜ 

los fantasmas no existen. 

 

Situación: Un golpe en la ventana. 

P1: Papá asustado porque no sabe qué es. 

P2: Mamá tranquila, porque sabe que es la rama del árbol que golpea  la ventana por el viento. 

 

Situación: una inyección 

tмΥ bƛƷƻ ǘǊŀƴǉǳƛƭƻΣ ǎŀōŜ ǉǳŜ ǎƽƭƻ Ŝǎ ǳƴ άǇƛŎέ ǉǳŜ ƴƻ ŘǳŜƭŜΦ 

tнΥ bƛƷƻ ŀǎǳǎǘŀŘƻΣ Ŝǎ ƭŀ ǇǊƛƳŜǊŀ ǾŜȊ ȅ ƴƻ ǎŀōŜ ǉǳŜ ǎƽƭƻ Ŝǎ ǳƴ άǇƛŎέ 

 

Situación: palomas en el parque: 

(gracias, Chonita, del Foro Isis)



 

(material de Chonita, del foro isis)



 

SORPRESA ς OTRAS EMOCIONES 

 

Situación: La abuelita llega a casa con un paquete: es un bizcocho de cholotate. 

P1: Niño muy contento, adora el chocolate. 

P2: Mamá decepcionada, a ella le gusta el pastel de manzana. 

 

Situación: Los papás pǊƻǇƻƴŜƴ ǳƴŀ ŜȄŎǳǊǎƛƽƴΣ ƴƻ ŘƛŎŜƴ ŀ ŘƽƴŘŜΣ Ŝǎ ǳƴŀ ǎƻǊǇǊŜǎŀΧΦΦ {Ŝ Ǿŀƴ ȅ ƭƭŜƎŀƴ  

al Planetario. 

P1. Niño entusiasmado, le encantan los planetas y las estrellas. 

P2. Hermana mayor decepcionada, a  ella le gustan los animales y quería ir al zoo. 

 

Situación: suena el teléfono, es la tía Felisa que está malita. No pueden ir a su casa a comer. 

P1: Niña que se pone triste porque la tía está malita, pero se alegra de no ir a su casa a comer porque 

asi podrá jugar con su amiguita más rato. 

P2: Niño que se pone triste, porque la tía está malita y porque no comerá esos postres tan ricos que 

hace. 

 

 

Amaya Padilla, de Garachico Enclave (http://garachicoenclave.blogspot.com/), preparó unas fichas 

estupendas que nos ayudaron muchísimo. Se pueden descargar aquí. 

http://www.scribd.com/doc/26413654/Teoria-de-La-Mente-11-Diferentes-Perspectivas-Fichas-

Amaya 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.scribd.com/doc/26413654/Teoria-de-La-Mente-11-Diferentes-Perspectivas-Fichas-Amaya
http://www.scribd.com/doc/26413654/Teoria-de-La-Mente-11-Diferentes-Perspectivas-Fichas-Amaya
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Amaya Padilla, de Garachico Enclave (http://garachicoenclave.blogspot.com/), también ha 

preparado otras fichas de trabajo que incorporamos de inmediato. A mi hijo le han 

encantado: 

 Escribe o relata alguna experiencia que hayas tenido en la 

que te hayas sentido: 

 

Enfadado 

Enfadada 

 

 

 

 

Alegre 

Feliz 

Contento 

Contenta 

 

 

http://garachicoenclave.blogspot.com/


 

 Escribe o relata alguna experiencia que 

hayas tenido en la que te hayas sentido: 

 

Triste 

 

 

 

 

 

 

Tímido 

Tímida 

Con vergüenza 

 

 

 

 



 

 Escribe o relata alguna experiencia que 

hayas tenido en la que te hayas sentido: 

 

Miedoso 

Miedosa 

 

 

 

 

 

Cansado 

Cansada 

Fatigado 

Fatigada 

 

 

 



 

 Escribe o relata alguna experiencia que 

hayas tenido en la que te hayas sentido: 

 

 

Sorprendido 

Sorprendida 

 

 

 

 

 

Dolorido 

Dolorida 

 

 

 

 



 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 

            



 

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

Observa las imágenes  

Dibuja el sentimiento más adecuado 

 Escribe o relata una historia para la 

viñeta 

 



 

            

 

 

 

 



 

7.LECTURA DE UNA HISTORIA EN LA QUE SE TRABAJA UNA 

EMOCIÓN. PREGUNTAS Y SOLUCIONES 

Esta actividad la estamos realizando en el Grupo de Juego que he montado para mi hijo. 

Son tres niños en total, y la unión de todos ellos refuerza y hace más divertido este ejercicio. 

Ejemplo de historia con ñtristezaò y c·mo reconvertir la situaci·n en ñalegr²aò. Los 

pictogramas son de ARASAAC. 

 

KLAUS, DIE MAUS ï EL RATONCITO KLAUS 

Queridos niños,  

Me llamo  Klaus. Soy un ratoncito. Vivo en una casa muy grande en 

medio de un bosque. Ahora no me siento demasiado bien. Siempre 

estoy solo y no tengo amigos. No hay nadie con quien pueda jugar.  

Correteo por la casa. No hay nadie con quien puede hablar. 

Lloro con frecuencia, porque echo de menos a amigos. Pienso con 

frecuencia que quiero tener amigos.  

Necesito ayuda. ¿Me podéis ayudar vosotros a ser de nuevo feliz?  

Gracias,  

Klaus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

(les damos la historia a los niños en imágenes para que la comprendan mejor):  

SOY EL RATONCITO KLAUS: .    

 

VIVO EN UNA CASA EN MEDIO DEL BOSQUE  

 

ESTOY SOLO , SIN AMIGOS.  

 

 

NO PUEDO JUGAR                           NI HABLAR    CON 

ALGUIEN. 

 



 

PIENSO QUE QUIERO TENER AMIGOS 

 

 

 

 

 

 

LLORO CON FRECUENCIA +   

 

 

NECESITO VUESTRA AYUDA  

 

 



 

Análisis del texto: preguntas y soluciones 

 

- Cómo se llama el ratoncito? ς Klaus ς Muy bien, el ratoncito se llama Klaus.  

- Dónde vive el ratoncito Klaus?  ς en una casa muy grande ς Muy bien, el Χ 

- Dónde está la casa? ς En medio de un bosque ς Muy bienΣΧ 

- Cómo se siente Klaus? ς Triste ς Eso es, Klaus se siente triste. 

- Por qué se siente triste Klaus? 

 -Está solo, sin amigos - GenialΣ Χ 

- Estar solo es triste. Por qué? 

 - No puede jugar con nadie ς Oh, claro, no puede jugar con nadie. Klaus está triste por eso. 

 - No puede hablar con nadie ς Oh, Χ  

- En qué piensa Klaus cuando está triste? 

 - Piensa que quiere tener amigos - ΧΦ.  

- Qué hace Klaus cuando está triste? 

 - Llora - Χ. 

- Oh, pero Klaus quiere estr contento. Qué podemos hacer?  

 - Podemos ser amigos de Klaus ς genial, ... 

- Super!!!! Ahora podéis coger vuestro ratoncito Klaus, que ya es vuestro amigo, y cuidarlo muy bien.  

(los niños pegarán a Klaus en su cuaderno) 

 

+      ERIK als FREUND      =  



 

        

 

 

       

ESTAR SOLO        TENER AMIGOS 

 

      

LLORAR        RECIBIR CONSUELO 

 

   

NO COMPARTIR       JUGAR CON LOS NIÑOS 



 

    
ROMPER      REPARAR 

 

    

NO LOGRAR     AYUDAR O PEDIR AYUDA 

 

      

 

ESTAR MALITO      RECIBIR VISITAS 



 



 

9ƧŜƳǇƭƻ ŘŜ ǎƛǘǳŀŎƛƽƴ ŘŜ άƳƛŜŘƻέ ȅ ŎƽƳƻ ǎƻƭǳŎƛƻƴŀǊƭƻΥ 

 

Queridos niños, 

Soy Mortimer. Soy un fantasma. Vivo en un castillo muy grande y oscuro.  

Actualmente tengo un problema. Os lo cuento: 

Estaba ensayando mi habilidad de traspasar las paredes, cuando de repente escuché unos ruidos 

espantosos y extraños. ¡Qué susto me di! 

Mi corazón latía tan rápido como un coche de carreras y mis manos temblaban. ¿Qué podría ser ese 

ruido espantoso? 

tŜƴǎŞΥ α9ǎǘƻȅ ǎƻƭƛǘƻΣ ȅ ƴŀŘƛŜ ƳŜ ǇǳŜŘŜ ŀȅǳŘŀǊά 

Qué puedo hacer? Quiero ser valiente otra vez. ¿Tenéis alguna idea? 

Gracias,  

Mortimer. 



 

SOY MORTIMER, EL FANTASMA   . 

 

VIVO EN UN CASTILLO.  

 

INTENTABA TRASPASAR UNA PARED   : ENTONCES  

ESCUCHÉ  UN RUIDO   ESPANTOSO Y 

EXTRAÑO. 

 

 

 

 



 

¡QUÉ SUSTO ME DI!  . MI CORAZÓN  LATÍA TAN 

RÁPIDO  COMO UN COCHE DE CARRERAS Y MIS MANOS   TEMBLABAN. 

 

 

PENSÉ. ESTOY SOLITO Y NADIE PUEDE AYUDARME 

 

 

 

 

 

 

TENÉIS ALGUNA IDEA?   

 

 



 

Análisis del texto: respuestas y soluciones 

 

- Cómo se llama el fantasma?  ς Mortimer  ς Muy bien, el fantasma de llama Mortimer 

- Dónde vive el fantasma Mortimer?  ς en un castillo muy grande y oscuro  ς WŀΣΧ 

- Cómo se siente Mortimer? ς Tiene miedoς Ja, MortimerΧ  

- Por qué tiene miedo  Mortimer? 

 -Ha escuchado un ruido espantoso y extraño -  WŀΣ Χ 

- Sabe Mortimer, qué ruido era? 

 - No, por eso tiene miedo. 

- Qué nota  Mortimer cuando tiene miedo? 

 - El corazón le late tan rápido como un coche de carreras 

 - Sus manos tiemblan. 

- En qué piensa Mortimer cuando tiene miedo? 

 - Estoy solito y nadie puede ayudarme. 

- Oh, pero Mortimer no quiere tener miedo, quiere ser valiente. Qué podemos hacer?  

 - podemos estar con él  

- y juntos podemos descubrir la causa del ruido.  

- Super!!!! Vamos a coger a Mortimer, estar con él y descubrir la causa del ruido.  



 

Causas del ruido: 

calefacción. 

Una rama que golpea la ventana. 

 

tuberías 

una puerta que se cierra de golpe o una puerta que cruje 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II. EXPRESIÓN EMOCIONAL 



 

1.EXPRESIÓN FACIAL Y CORPORAL 

Los niños  deben aprender a utilizar su rostro y su cuerpo para expresar emociones. Para ello 
nos serviremos del análisis por separado de los diferentes componentes faciales (ojos, cejas 
y boca). Nosotros utilizamos estos  materiales: 

 

 

Se presenta a la altura de los ojos una de las fotos. Por ejemplo: niño contento (al principio lo 

ǊŜŦƻǊȊłōŀƳƻǎ ƘŀŎƛŜƴŘƻ ƴƻǎƻǘǊƻǎ Ŝǎŀ ŜȄǇǊŜǎƛƽƴ Ŏƻƴ ƳƝƳƛŎŀύΦ ¸ ǎŜ ŘƛŎŜΥ άƘŀȊƭƻ ǘǵέΦ  9ƭ ƴƛƷƻ ǘƛŜƴŜ ǉǳŜ 

mostrar una expresión de contento. Para reforzarlo, es bueno reír con él a la vez a carcajadas, 

hacerle cosquillas, etc. 

Y este otro material para la expresividad de los ojos: 

 



 



 

 

Trabajamos una a una cada una de estas tarjetas. Describimos los ojos y la posición de las cejas. 

5ŜǎǇǳŞǎ ƴƻǎƻǘǊƻǎ ƘŀŎƝŀƳƻǎ ƭŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŎƛƽƴ ŘŜ ƭŀ άŜƳƻŎƛƽƴέ ȅ ƭŜ ǇŜŘƝŀƳƻǎ ŀ Ƴƛ ƘƛƧƻ ǉǳŜ ƛƳƛǘŀǊŀΥ 

άŀƘƻǊŀ ǘǵέΦ  

Y para la expresión corporal nos servimos de estos dibujos: 



 

 



 

 

Como refuerzo a todos los materiales, nos colocábamos delante de un espejo,  hacíamos la emoción 

Ƨǳƴǘƻǎ ȅ ƴƻǎ ǎŜƷŀƭłōŀƳƻǎ ƭƻǎ ƻƧƻǎΣ ƭŀǎ ŎŜƧŀǎΣ ƭŀ ōƻŎŀΣ ƭŀǎ ƳŀƴƻǎΣ Ŝƭ ŎǳŜǊǇƻΧ   

JUEGO DE REFUERZO: 9ƴ Ŝƭ ƎǊǳǇƻ ŘŜ ƧǳŜƎƻ ƻ Ŝƴ Ƴƛǎ ǎŜǎƛƻƴŜǎ Ŝƴ ƭŀ ƎǳŀǊŘŜǊƝŀΣ άƧǳƎŀƳƻǎέ ŀ ŀŘƛǾƛƴŀǊ 

emoción. Un niño tomaba una de las tarjetas, representaba la emoción y los demás adivinaban. 

Representar e imitar, así lo fuimos trabajando. 

¸ ǳƴ Ǉŀǎƻ Ƴłǎ ŦǳŜ ǇŜŘƛǊƭŜ ŀ Ƴƛ ƘƛƧƻ ǉǳŜ άŘƛōǳƧŀǊŀέ ƭŀǎ ŜƳƻŎƛƻƴŜǎ Ŝƴ ŎŀǊŀǎ ǾŀŎƝŀǎΥ 

 

 


